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Note de cours 2

Types de données -
Fonctions d’entrée/sortie

Résumé 
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Les types
 3 types de base (char, int, float) que l'on peut modifier par 3 

spécificateurs (short, long, unsigned).

 int = short sur PC, et int = long sur les stations 32 bits. 
Désormais, plusieurs compilateurs considèrent int comme 32 
bits (-2.147.483.648 à 2.147.483.647).

 1 bit est une variable binaire de valeur 0 ou 1.
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 Déclaration :
<type>  Nom_Variable;

 Initialisation : donner une première valeur à la variable 
 affectation.

Une affectation écrase l’ancienne valeur et la remplace par la nouvelle

Déclaration et initialisation des 
variables
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 Déclaration et initialisation combinée :

Déclaration et initialisation des 
variables
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Lecture et Affichage
 printf() : le programme écrit un message sur l’écran

 Message texte seulement :
(1 champs)

 Message texte contenant les valeurs de certaines variables :
(2 champs) : printf("champ1", champ2);
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printf("expression texte", variable1, variable2,…,variableN);

 Dans « expression texte », il y a des valeurs. On doit spécifier 
dans cette zone les types des variables respectives par 
l’intermédiaire de % suivi d’un caractère indiquant le type de la 
variable :
 %d  : pour les décimaux
 %f : pour les flottants (réels)  %.nf : la valeur n est le nombre 

de chiffres après la virgule. Par défaut : 6 chiffres
 %c : pour les caractères 
 %s : pour les chaînes (tableaux) de caractères

Lecture et Affichage
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Lecture et Affichage
 scanf() : le programme attends la lecture d’une valeur à partir du 

clavier. Une fois que la touche ENTREE est tapée, cette valeur sera 
affectée à une variable indiquée dans le champ 2 de l’instruction et 
précédée par le symbole &.

scanf(champ1, champ2);

Le champ1 indique le type de la valeur, qui est aussi le type de la 
variable, par l’intermédiaire de "%" (entre guillemets et suivi d’une 
lettre indiquant le type):
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Conversion
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Conversion
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Les tableaux

 Les tableaux sont des structures pratiques pour traiter plusieurs 
variables du même type possibilité de rangement.

 En C, on peut définir des tableaux pour tous les types de base 
(entier, réel, caractère…), 

 Déclaration : <type> nom_tableau[Nombre_elements];
 Exemple : int tab[5];

 5 est la taille du tableau (le nombre de ses éléments),
 En C, l’indexation d’un tableau commence à partir de 0,
 tab[0] représente le premier élément du tableau et tab[1] est le 

deuxième élément et ainsi de suite…
 Le dernier élément est tab[4] (tab[5] n’existe pas).
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Autres fonctions d’entrée / sortie
 prinf() et scanf() .
 getchar() et putchar() :

 getchar saisir un caractère et d’affecter sa valeur à une variable :

char ca; ca=getchar();

 putchar afficher la valeur d’une variable caractère à l’écran :

char ca='a'; putchar(ca);

 gets() et puts() : saisir et afficher une chaîne de caractères (un texte)

char ca[10];

puts("Entrer un texte :"); 

gets(ca); 

puts(ca);
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Plus de détails, d’exemples et 
d’explications

dans la séance du cours


